
Bildungsbereiche

	

Sinneszuordnungen kombinieren, Formen, 
Buchstaben und Zahlen auf den Rücken 
des Nachbarn mit dem Finger malen, Ober-
flächen mit verbundenen Augen fühlen und 
zuordnen. Eine Spielesammlung mit 3 Spie-
len und 124 Spielkarten fördert gleichzeitig 
Gedächtnis, Feinmotorik, soziale Kompetenz 
und Kreativität mit einer großen Portion 
Spaß, Neugier und Lernfreude.

Sensino-Box 
	tasten, fühlen, kombinieren 

 NEU

Wir fördern Kin
der, Logo!

3 Spiele:
Spiel 1: Fingerschrift
Spiel 2: Tastspiel
Spiel 3: Sinne zuordnen

Bildnerisches Gestalten
Wahrnehmung/Feinmotorik
Kommunikative und 
kreative bildung

Ab 4 Jahre

Best.-Nr. 3050

e 24,80 
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